
県民スポレク祭 2024in ながさきクッブ大会 

競技規則及び確認事項 

２０２４年１０月１日 

長崎県クッブ協会 

 

※2022年改正ルールを基本とする。 

 

１  試合形式 

 ① 予選リーグ戦 

  ・コートを設置し、３チームのリンクリーグ戦を実施し、順位を決定する。 

 ② 順位決定戦 

  ・予選リーグ戦の各パート同じ順位同士のチームでリーグ戦い上位チームＰ決定す

る。 

 ③ 共通 

   ・２チームとなった場合は、同じ組み合わせで２回試合をする。 

 

２  コート 

 ① 標準コート   

 ② 参加者の年齢等の状況（幼児・小学生低学年・高齢者等）により、相手チームの了

解を得てエンドラインよりも前で投げてもよいものとする。 

 

３  特別ルール 

 ① 大会特別ルールとして以下のルールを適用する。 

  ・各チームの人数は、２～６名とする。 

・１試合１セット制とする。 

・試合時間は、20分とする。２０分以内に勝敗が決定しない場合は、２０分経過し、

後攻チームの攻撃を終わった時点で自陣内に残っているクッブの本数が多いチームの

勝ちとする。 

・自陣内に残っている本数が同数の場合は、ベースクッブが多いチームの勝ちとする。 

・ベースクッブも同数の場合は、引き分けとする。 

・ガストピンナは、各チーム６本ずつ投げる。 

・２４６ルールは用いない。 

② 順位の決定方法 

  １）勝ち点制を用いる。勝ち点は３点。引き分けは１点。負けは０点とする。なお、

キングを倒して勝った場合は、ボーナスポイント１点を加えて、勝ち点４点とす

る。勝ち点が多いチームが上位とする。 



 ２）勝ち点が同じ場合は、キングを倒した試合が多いチームを上位とする。 

  ３）それでも決定しない場合は、終了時のクッブの本数合計が多いチームを上位とす

る。 

  ４）それでも決定しない場合は、Vスローを行う。 

    チームの人数が異なる場合は、人数の多い方に合わせて同数でＶスローを行う。 

    少ない人数のチームは、２巡する。 

 

Ｖスロー：コート外から中央に置いたキングをプレイヤーが１名ずつ、交互にね

らう。両チームが１巡した時点で倒した数が多い方が勝ち。１巡した時点で同数

の場合は、どちらかが失敗時点で失敗した方が負け。 

 

  ５）総合１～３位の決定は、予選１位リーグの各１位３チームで上記の決定法に従う 

    Ｖスローの場合は、２又は３チームが同じコートで同時に行う。 

 

４  審判 

① 審判は、選手以外のスタッフが行う。（セルフジャッジ方式） 

  ② 総括は、日本クッブ協会公認普及指導員が行う。問題が発生した場合は、審判長

がジャッジする。 

  ③審判長は、有資格者（認定員）とする。 

 

５ 表彰 

① 予選パートの１位チームを表彰し、表彰状を授与する。 

② 同一順位が集まった各リーグの１位チームを表彰し表彰状を授与する。 

③ 予選の 1位が集まったリーグの１位を「優勝」とし、トロフィーと表彰状を授与す

る。 

 

６ その他 

① 上記の競技規則及び確認事項に該当しない場合は、審判員と主催者の協議によって決

定する。 

② 新型コロナウイルス感染症対策は、県民スポーツ・レクリエーション祭 2024in なが

さき共通確認事項に準拠する。 


